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FORMATION CONTINUE DES MONITEURS 

Quiz de mai 2024 

VOUS ÊTES EN SUD 
 
 

1  
D : Sud      
V : Pers. 
♠  
♥  
♦  
♣  

RV875 
AD4 
R853 
4 

 
 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1♠  
2♦ 
? 
 

Passe 
Passe 

 
 

1SA  
3♣   

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 
 
 

Passe  

 
 

Comme d’habitude, votre partenaire prend un malin plaisir à nommer la seule 
couleur courte de votre main. Avant d’agir, réfléchissons au type de main auquel 
son enchère peut correspondre.  
Clairement il doit avoir une longueur à Trèfle et ni vos Carreaux ni vos Piques ne 
semblent l’intéresser. 
Comme vous tenez solidement les Cœurs, vous êtes en droit de penser au contrat 
de 3 Sans-Atout. Cependant, ne perdez pas de vue que Nord n’a pas nommé ses 
Trèfles directement sur votre ouverture, ce qui signifie qu’il possède au mieux 10 
points HL soit, avec une couleur de six ou sept cartes, 8 ou 9 points H tout au 
plus. La force combinée de votre camp n’est donc pas suffisante pour jouer la 
manche et il faut donc rechercher le moins mauvais contrat. 
Comme cela arrive très souvent en situation de misfit, il est préférable de choisir 
comme couleur d’atout celle qui se situe dans la main faible en points H. Cela 
constituera à coup sûr la meilleure façon de bénéficier des levées de longueur 
qu’elle peut rapporter. Le meilleur choix consiste donc à passer sur 3♣ .  
 
Le jeu du répondant : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

6 
532 
94 
RDV10876 

 
Dans un contrat à l’atout Trèfle, le jeu de Nord rapporte toujours six levées. À 
Sans-Atout, il n’apporterait aucun pli, ce qui condamnerait l’ouvreur à faire neuf 
levées avec son seul jeu. À la vue de vos cartes, cela relève de la science-fiction. 
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2  
D : Nord         
V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

AR10853 
RD4 
74 
V5 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
1♠  
 ? 
 

 
Passe 

 
 

1♣ 
2♣ 
 

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 
 
 

2♦ 

 

L’ouvreur décrit un jeu irrégulier avec au moins cinq cartes à Trèfle. Dans le 
détail il peut avoir : 

-  soit un bicolore composé de cinq Trèfles et d’une couleur rouge 
quatrième, de force insuffisante pour exprimer un bicolore cher, donc de 
13 à 17HL.  

- soit un unicolore Trèfle de 13 à 16HL, insuffisant cette fois pour répéter 
la couleur avec saut.  

La force de votre main vous impose la déclaration d’une manche, ce qui 
nécessite d’utiliser une enchère forcing. Répéter les Piques, au palier de 2 ou 
de 3, promettrait bien six cartes mais montrerait de 6 à 10HL dans un cas, 11 
ou 12HL dans l’autre. D’autre part, l’annonce d’une nouvelle couleur - même 
économique - après la répétition simple de la mineure d’ouverture est forcing. 
Il faut donc s’en servir de tremplin et ne répéter votre véritable couleur qu’à 
votre troisième tour d’enchère. En fait, l’enchère de 2♦ que vous allez choisir 
agit comme une quatrième couleur forcing et ne garantit rien dans la couleur 
nommée, que ce soit sur le plan de la qualité ou de la longueur. On parle ici de 
« troisième forcing ».  
Selon le complément d’information que donnera l’ouvreur on jouera une manche 
à Pique, s’il possède deux ou trois cartes, à Sans-Atout s’il tient les Carreaux, 
éventuellement à Trèfle si aucune de ces conditions n’est réunie. 
Si sur 2♦, l’ouvreur annonçait 2SA, garantissant à la fois un arrêt à Carreau et 
à Cœur, ou répétait ses Trèfles, vous diriez 3♠, montrant ainsi vos six cartes en 
situation forcing.   
Quand l’ouvreur répète sa mineure d’ouverture et que le répondant annonce la 
couleur immédiatement supérieure, il s’agit d’un relais qui rendra forcing toute 
nouvelle enchère du répondant au palier de 3. Trois séquences à deux répondent 
à cette définition : 1♣  1♥  2♣  2♦ ,  1♣  1♠  2♣  2♦  et 1♦  1♠  2♦  2♥  
En revanche, dans la séquence 1♣  1♠  2♣  2♥ , l’annonce des Cœurs est naturelle 
tout en restant forcing. 
Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

6 
V963 
AD8 
AD1087 

 
Nord avec ses deux tenues rouges dit 2SA, puis 3SA sur l’enchère de 3♠ de Sud 
pour montrer ses six cartes. 
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3  
D : Sud      
V : E-O. 
♠  
♥  
♦  
♣  

R7 
AD95 
A85 
R875 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1SA 
2♠ 
? 

Passe 
Passe 

 
 
 

2♥ 
3♣  

 

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 
 
 

3♥    

 

Après un Texas majeur, la nomination d’une nouvelle couleur au palier de 3 est 
naturelle et forcing de manche. Nord promet donc un minimum de cinq cartes à 
Pique et de quatre cartes à Trèfle et la question que l’on doit se poser est 
« Pourquoi Nord ne déclare-t-il pas 3SA pour ne laisser choisir l’ouvreur qu’entre 
les contrats de 3Sans-Atout et de 4 Piques ? » 
Deux raisons possibles : 

- La plus probable est qu’il possède un singleton ou une même une chicane 
dans une couleur rouge, ce qui est gênant pour proposer le contrat de 3 
Sans-Atout, même en cas de misift à Pique.  

- La deuxième est la volonté d’orienter le camp vers le chelem.  
Comment doit réagir l’ouvreur ?  

- Avec le fit à Pique, c’est facile, il suffit de l’exprimer au palier de 3, ce qui 
laisse à Nord la possibilité de conclure à la manche ou de déclencher le 
processus des contrôles.  

- Sans fit majeur, c’est plus compliqué. En effet, pour annoncer 3SA 
l’ouvreur doit tenir correctement les deux couleurs dans lesquelles son 
partenaire est susceptible d’avoir un singleton. S’il n’en tient qu’une, il 
doit la nommer, indiquant ainsi une carence dans l’autre.  

Il faut néanmoins savoir une chose importante : avoir l’As pour tout potage dans 
la couleur du singleton du partenaire n’est pas adapté à un contrat à Sans-Atout. 
En effet, l’arrêt va sauter dès l’entame et il ne faudra plus rendre la main à la 
défense - condition rare - pour réaliser neuf plis. Dans cet esprit, on peut 
conclure que l’ouvreur tient bien les Cœurs mais est beaucoup plus fragile à 
Carreau. C’est l’enchère de 3♥ qui transmet le message. Cette information 
détourne alors le répondant du contrat à Sans-Atout, l’orientant vers une 
manche mineure, voire mieux sous la forme d’une manche majeure à sept 
atouts.  
 
Le jeu de Nord, avec lequel vous ne jouerez pas 3 Sans-Atout mais 5 Trèfles ou 
4 Piques si le répondant annonce 3♠  pour solliciter une manche à sept atouts.  
 
♠  
♥  
♦  
♣  

DV1086 
V32 
2 
AD93 

 
Les principes énoncés plus haut sont théorisés sous le doux nom de « Théorie 
du singleton » et se retrouvent dans beaucoup de situations analogues. 
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4  
D : Nord          
V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

V76 
AD765 
R4 
983 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
1♥  
? 

 
Passe 

 

1♦   
2♦   

Passe 
Passe 

 
 

 

Votre enchère 
 
 

3♦ 

 
 
 

Avec 11HL dont 10H il convient de faire une proposition de manche, même en 
face d’un ouvreur ayant limité la force de sa main à 16HL. De plus, la répétition 
simple à 2♦ , suite à l’annonce de la couleur collée, garantit six cartes, ce qui 
augmente la valeur du Roi de Carreau dont la contribution pourrait aider à faire 
cinq ou six plis rapides dans la couleur.  
Reste à trouver une enchère propositionnelle adéquate ! Quels sont les choix 
qui s’offrent à vous ? 

- Répéter les Cœurs avec seulement cinq cartes est exclu, même au palier 
de 2. 

- Faire l’enchère de 2SA avec comme arrêts dans les couleurs noires le 
Valet troisième et trois petites cartes n’est pas plus attirant.  

- Annoncer une nouvelle couleur (2♠  ou 3♣ ), forcément chère, obligerait 
à jouer une manche que le répondant n’a pas les moyens d’imposer.  

Reste le soutien au palier de 3 des Carreaux, non forcing, qui indique le fit en 
plus de la proposition de manche. Il correspond parfaitement à votre jeu, notant 
quand même que l’on ne peut se le permettre avec deux cartes qu’à la seule 
condition d’être sûr que l’ouvreur en ait six, ce qui est le cas dans notre 
exemple.  
 
Le jeu de Nord qui devrait tenter 3 Sans-Atout après votre soutien : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

A5 
3 
AD97653 
DV6 
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5  
D : Sud    
V : Pers.  
♠  
♥  
♦  
♣  

54 
R62 
RD963 
AV8 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1♦ 
? 

1SA Contre Passe  
 

 

Votre enchère 
 

Passe 

 
 
 

Révisons nos classiques ! 
Contrairement aux autres interventions, le Contre de l’intervention par 1SA 
n’est pas un contre d’appel, mais un contre punitif qui promet un minimum de 
9H. 
Localisons les points H autour de la table. Vous en avez 13, en trouverez au 
moins 9 chez votre partenaire et de 16 à 18 en Ouest. Cela ne laisse au 
maximum que deux points à votre adversaire de droite.  
Ceux qui ont déjà joué le contrat de 1 Sans-Atout en face d’un mort quasi nul 
en ont gardé une très mauvaise expérience. Même si certaines impasses sont 
appelées à réussir, le déclarant ne parviendra pas à rentrer au mort pour les 
effectuer. De plus, si vous affranchissez une ou plusieurs levées dans la fameuse 
main faible, il n’y a aura pas non plus de moyen d’accès pour les recueillir.  
Ce sont les raisons pour lesquelles Sud doit absolument passer et abandonner 
Ouest à son triste sort. Cela peut d’ailleurs rapporter très gros, comme par 
exemple avec le jeu de Nord ci-dessous :  
 
♠  
♥  
♦  
♣  

AD972 
D105 
V82 
D7 

 
Si la défense joue au mieux, elle pourrait limiter le déclarant à trois levées pour 
quatre de chute correspondant à une pénalité de 800 points.  
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6  
D : Sud      
V : E-O. 
♠  
♥  
♦  
♣  

975 
RD84 
63 
AR103 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1♣  
? 
 

1♠ 
 
 

2♦ Passe 
 

 

Votre enchère 
 

2♥ 

 

 
 

Derrière l’intervention d’Ouest, le changement de couleur de Nord à 2♦ conserve 
son caractère forcing, promettant un minimum de cinq cartes et de 11HL, donc 
un peu plus souple que dans le silence adverse.  
Que peut bien dire l’ouvreur qui se trouve dans l’obligation de répondre ?  

- Dire 2SA garantirait un arrêt dans la couleur d’intervention que Sud ne 
possède pas.  

- Soutenir les Carreaux nécessiterait au moins trois cartes puisque Nord en 
a promis cinq.  

- Nommer les Cœurs constituerait a priori un bicolore cher alors que Sud 
n’a ni bicolore, ni force supérieure au minimum.  

Pour se priver de ce dernier choix, revenons sur la définition d’un bicolore cher. 
On parle en effet de bicolore cher quand l’annonce d’une seconde couleur 
dépasse le palier de répétition de la couleur d’ouverture. Pourtant, lorsque que 
Nord a répondu 2♦ , il a porté au palier de 3 la répétition de la couleur 
d’ouverture. Il est alors légitime de considérer que l’enchère de 2♥  n’indique pas 
un jeu plus fort que celle de 3♣  qui utiliserait beaucoup plus d’espace.  
Nous sommes un peu dans une situation où, sans intervention, Nord aurait 
répondu 1♦  et Sud annoncé 1♥ .  
Convenons donc que l’enchère de 2♥  ne fait que montrer quatre cartes à Cœur, 
sans force ni distribution particulière, tout en restant forcing. On pourrait dire la 
même chose d’un cue-bid à 2♠  que Sud eût été contraint de faire avec la main 
suivante : ♠ /8732 ♥ / RV6 ♦ /D6 ♣ /AD104.  
 
La main de Nord, avec laquelle le contrat de 4 Cœurs, par facile à déclarer, serait 
de loin le meilleur. Toutes nos félicitations si vous y parvenez avec votre 
partenaire : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

86 
A105 
AR10852 
D75 

 
Sur 2♥ , Nord dirait 2♠  (3♦  étant non forcing) suivi de 4♥  si l’ouvreur dénie un 
arrêt dans la couleur d’intervention. À méditer. 
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7  
D : Sud      
V : Pers. 
♠  
♥  
♦  
♣  

AV1086 
D4 
R74 
R43 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1♠  

Passe 
? 

2♦  
Passe 

 
 
 

Contre 
3 ♥   

3♦  
Passe 

 

 

Votre enchère 
 
 

Passe 
 
 

 

 
 

Le Contre de Nord est un Spoutnik généralisé qui indique a priori des Cœurs tout 
en déniant un fit à Pique qu’il aurait pu exprimer, à une exception près, par le 
biais d’un 2SA fitté ou d’un cue-bid. 
L’enchère de 3♥ confirme bien des Cœurs, mais combien ? 
Si vous aviez eu quatre cartes à Cœur, vous n’auriez pas manqué de les 
annoncer derrière le soutien à 3♦ d’Est. Nord n’a donc aucune raison de ne 
posséder que quatre cartes.  
Il en a donc au moins cinq, ce qui soulève un autre problème. Pourquoi ne pas 
les avoir nommés tout simplement derrière l’intervention à 2♦ ? Comme on l’a 
vu sur la donne précédente, il faut avoir un minimum de 11 HL pour annoncer 
sa couleur au palier de 2 après une intervention à la couleur. Nord a donc un jeu 
moins fort et ne détient grosso modo que de 8 à 10 HL. 
Comme il est faible, il a plutôt six cartes. En effet, il serait dangereux d’annoncer 
une couleur seulement cinquième au palier de 3 sans être sûr de trouver un 
semi-fit chez le partenaire et sans avoir la force nécessaire. Il est plus 
raisonnable de parier sur six cartes chez lui. 
Faut-il reparler ? Avec une ouverture minimale en face d’un maximum de 10 
points ainsi qu’un Roi de Carreau qui a une sale tête - car placé devant 
l’intervenant - cela ne semble pas constituer une option très raisonnable. 
 
La main de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

75 
R109753 
2 
A982 

 
Il semble que le contrat de 3Coeurs soit déjà un peu trop élevé. N’en rajoutons 
pas et surtout, ne reprochons pas au partenaire son dynamisme, qualité 
première de tout bon bridgeur. Il apparaît que la chute probable du contrat de 
3 Cœurs s’accompagne de la réussite de celui de 3 Carreaux dans le camp 
adverse, pour un résultat finalement très positif pour le camp de l’ouvreur.  



 

Nom : 
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8  
D : Ouest   
V : E-O. 
♠  
♥  
♦  
♣  

763 
AR98 
D1053 
43 

 

 
 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
? 

1♠ 
 
 

Contre 
 
 

2♠ 
 

 

Votre enchère 
 
 

Contre 
 

 
 
 
 

Le Contre de Nord promet la valeur de l’ouverture et un soutien dans les trois 
autres couleurs. Dans le silence adverse, l’appartenance à la zone moyenne (8-
10H) justifie une réponse à saut en majeure. Cela signifie que sans le soutien à 
2♠, Sud aurait répondu 3♥, ne promettant que quatre cartes  
On pourrait penser que l’enchère de 2♠ n’empêche pas de dire 3♥ et qu’on ne 
voit pas pourquoi chercher autre chose. Cependant, cette enchère serait 
purement compétitive, possible à partir de 4/5 points H, visant seulement à 
priver le camp adverse du droit de jouer le contrat final et se justifiant 
notamment par le pur respect de la loi des atouts. Quant à un saut à 4♥ il serait 
cette fois exagéré, imposant une manche sans être sûr d’en avoir les moyens 
et sans certitude absolue de fit, le contreur pouvant parfois ne posséder que 
trois cartes dans la majeure non nommée. 
Que reste-t-il si 3♥ est compétitif et 4♥ trop optimiste ? Le « contre » bien 
entendu, comme toujours quand on manque d’espace pour s’exprimer. Il s’agit 
même ici d’un « recontre ». Dans un premier temps ce « recontre » sera 
considéré par le contreur comme un appel aux mineures. Il annoncera donc sa 
mineure quatrième la plus économique. Au tour d’enchère suivant, il suffira à 
Sud de dire 3♥ pour dévoiler ses réelles intentions, cette façon de procéder 
montrant quatre cartes à Cœur et un espoir de manche.  
 
Le jeu de Nord nommera ses Trèfles sur le Recontre et rajoutera peut-être le 
quatrième Cœur, ne possédant que des cartes utiles et placées dans les bonnes 
couleurs.  
 
♠  
♥  
♦  
♣  

102 
D653 
AV8 
AR97 

 

  


